Logické ulohy-M9-19-PBD-16-Obrazovka monitoru Pipnuti Zména

VYCHOZi TEXT K ULOZE 16

PFi spusténi programu je obrazovka monitoru prazdna. Pri kazdém pipnuti se situace
na obrazovce méni:

PFi prvnim, tfetim a kazdém lichém pipnuti se objevi 2 nové ¢arky I.

PFi druhém, ¢tvrtém a kazdém sudém pipnuti se objevi 2 nové pomlcky = .

PFi kazdém ctvrtém pipnuti vSak jedna nova pomlcka prekfizi jednu ¢arku
na obrazovce a misto nich vidime plus +.

Na obrazovce tak mohou byt tFi rizné symboly: ,carka“, ,pomic¢ka” a ,,plus”.

Symboly na obrazovce
pfi 1. pipnuti (2 symboly): 1 |
pfi 2. pipnuti (4 symboly): 1 |
pfi 3. pipnuti (6 symbold): 1 | = =
pfi 4. pipnuti (7 symboll): 1 1
pfi 5. pipnuti (9 symbol@): 1 1
atd...

— | | (5krat|, 3krat = a 1krat +)

max. 4 body
16 Urcete, jaky je na obrazovce pocet
16.1 symboll ,,pomlcka” = pfi 10. pipnuti,
16.2 vSech symboll pfi 60. pipnuti,

16.3 symboll ,¢arka“ | pravé ve chvili, kdy se objevil 7. symbol ,plus” +.
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pfi 4. pipnuti (7 symbol(): _— |+ -
pfi 5. pipnuti (9 symbol(): - = | + =1 1  (5kratl, 3krdt = a 1krat +)
atd...
max. 4 body
Reseni 16
16 Urcete, jaky je na obrazovce pocet

16.1 symboll ,pomlcka” = pfi 10. pipnuti,

Pocet lichych Cisel do deseti je pét (1, 3, 5, 7, 9). Kazdé liché cislo pfida dvé pomlcky,
ale Cisla 4 a 8 jsou nasobkem ¢tyf, takze o dvé pomlcky pfijdeme.

5:2-2=10-2=8

Odpovéd 16.1
Pti 10. pipnuti bude na obrazovce 8 symboll ,,pomicka“ —.

16.2 vsech symboll pfi 60. pipnuti,

Kdyby se pfi kazdém z Sedesati pipnuti objevily dva symboly, bylo by na obrazovce
120 znak(. Musime ale odecist pocet nasobk( ¢tyr do Sedesati.

60 :4 =15
120 — 15 =105

Odpovéd 16.2
Pti 60. pipnuti bude na obrazovce 105 vsech symbold.

16.3 symboll ,¢arka“ | pravé ve chvili, kdy se objevil 7. symbol ,plus” =+.
Mezi dvéma znaky plus jsou vZdy tfi ¢arky. Stejné tak pred prvnim znakem plus.

7-3=21

Odpovéd 16.3
Poté, co se objevi na obraz. 7. symbol ,plus” +, bude na obrazovce 21 symbolut ,éarka” I.
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